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Wymiary  
i umiejscowienie

Rozdział 1

wszystkie	pliki	graficzne	wykrojników	są	 
dostępne	do	pobrania	pod	adresem	 

https://www.qartis.pl/pl/produkty/szablony/

https://www.qartis.pl/pl/produkty/szablony/
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Rodzaje kar t

1.1 Rodzaje kart

1.1.1 CR80

Tablica wymiarów

Schemat

Notatki

Wykrojnik Grafika
Promień Spad

szerokość wysokość szerokość wysokość

85.60 [mm] 53.98 [mm] 91.60 [mm] 59.98 [mm] ~3.50 [mm] 3.0 [mm]

85.60 mm

3.50 mm

3.
50

 m
m(skala 1:1)

53.98 mm

Rodzaj CR80 jest standardowym rodzajem karty plastikowej i występuje wielokrotnie w naszej 
specyfikacji. W przypadku, gdy „CR80” wpisany jest w rodzaj karty, należy założyć, że niektóre wymiary 
odnoszą się do standardu CR80.
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Rozdzia ł  1 -  Wymiar y  i  umiejscowienie

1.1.2 3KEY

Tablica wymiarów

Schemat

Wykrojnik Grafika
Szerokość 

klucza Promień Spad
szerokość wysokość szerokość wysokość

85.60 [mm] 53.98 [mm] 91.60 [mm] 59.98 [mm] ~28.53 [mm] ~3.50 [mm] 3.0 [mm]

85.60 mm

53.98 mm

28.53 mm 28.53 mm 28.53 mm

14.275 mm

6.00 mm

4.00 mm

(skala 1:1)

Notatki

Rodzaj CR80 jest standardowym rodzajem karty plastikowej i występuje wielokrotnie w naszej 
specyfikacji. W przypadku, gdy „CR80” wpisany jest w rodzaj karty, należy założyć, że niektóre wymiary 
odnoszą się do standardu CR80.
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Rodzaje kar t

1.1.3 CR80 + key

Tablica wymiarów

Schemat

Wykrojnik Grafika
Szerokość 

klucza Promień Spad
szerokość wysokość szerokość wysokość

113.85 [mm] 53.98 [mm] 119.85 [mm] 59.98 [mm] ~28.25 [mm] ~3.50 [mm] 3.0 [mm]

Notatki

W przypadku wykrojnika CR80 + key zaleca się używanie:

 } jednolitego koloru wypełnienia tła,

 } powtarzalnego wzorku w tle,

 } przejść gradientowych między segmentami,

ze względu na dopuszczalne odchylenia dokładności występujące podczas wycinania kart (patrz  
Rozdział 2 „Wymagania”, sekcja 2.2.4 „Zastosowanie tła dla kluczyków” ).

4.00 mm

28.25 mm 85.60 mm

53.98 mm

14.12 mm

113.85 mm

8.00 mm

(skala 1:1)
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Rozdzia ł  1 -  Wymiar y  i  umiejscowienie

1.1.4 CR80 + wcięcie 1

Tablica wymiarów

Schemat

Wykrojnik Grafika Wcięcie

szerokość wysokość szerokość wysokość głębokość szerokość margines g.

85.6 [mm] 53.98 [mm] 91.60 [mm] 59.98 [mm] ~0.75 [mm] 4.50 [mm] 9.25 [mm]

Notatki

Wcięcie nie może nacinać paska magnetycznego. Oznacza to, iż musi zostać umiejscowiony po 
przeciwnej stronie karty względem paska. Ponadto, należy pamiętać o poprawnym umiejscowieniu 
wcięcia i grafiki, które są uzależnione od specyfikacji urządzenia czytającego pasek magnetyczny, biorąc 
również pod uwagę kierunek, w którym karta wprowadzana jest to czytnika.

(skala 1:1)

53.98 mm

9.25 mm

4.50 mm

40.23 mm

0.75 mm

85.60 mm
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Rodzaje kar t

1.1.5 CR80 + wcięcie 2

Tablica wymiarów

Schemat

Wykrojnik Grafika Wcięcie

szerokość wysokość szerokość wysokość głębokość szerokość margines g.

85.6 [mm] 53.98 [mm] 91.60 [mm] 59.98 [mm] ~2.00 [mm] 13.50 [mm] 8.35 [mm]

Notatki

Wcięcie nie może nacinać paska magnetycznego. Oznacza to, iż musi zostać umiejscowiony po 
przeciwnej stronie karty względem paska. Ponadto, należy pamiętać o poprawnym umiejscowieniu 
wcięcia i grafiki, które są uzależnione od specyfikacji urządzenia czytającego pasek magnetyczny, biorąc 
również pod uwagę kierunek, w którym karta wprowadzana jest to czytnika.

(skala 1:1)

85.60 mm

53.98 mm

13.50 mm

8.35 mm

32.13 mm

2.00 mm
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Rozdzia ł  1 -  Wymiar y  i  umiejscowienie

1.1.6 CR80 + „fasolka”

Tablica wymiarów

Schemat

Wykrojnik Grafika „Fasolka”

szerokość wysokość szerokość wysokość szerokość wysokość margines

85.6 [mm] 53.98 [mm] 91.60 [mm] 59.98 [mm] 14.00 [mm] 3.00 [mm] 6.00 [mm]

Notatki

Należy pamiętać o tym, iż pasek magnetyczny nie może zostać przebity, zatem otwór musi zostać 
odpowiednio umiejscowiony (po przeciwnej stronie lub po krótszych bokach karty).

85.60 mm

53.98 mm

(skala 1:1)

35.80 mm 35.80 mm
6.00 mm

~20.00 mm

6.00 mm

~20.00 mm

r = 1.50 mm

11.00 mm

R = 3.00 mm

14.00 mm

3.00 mm

(skala 6:1)
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Rodzaje kar t

1.1.7 CR80 + „fi5”

Tablica wymiarów

Schemat

Wykrojnik Grafika Otwór „fi5”

szerokość wysokość szerokość wysokość szerokość wysokość margines

85.6 [mm] 53.98 [mm] 91.60 [mm] 59.98 [mm] 5.00 [mm] 5.00 [mm] 5.00 [mm]

Notatki

Należy pamiętać o tym, iż pasek magnetyczny nie może zostać przebity, zatem otwór musi zostać 
odpowiednio umiejscowiony (po przeciwnej stronie lub po krótszych bokach karty).

85.60 mm

53.98 mm

40.30 mm 40.30 mm

5.00 mm

24.50 mm

24.50 mm

5 mm

(skala 1:1)

5.00 mm
r = 2.50 mm

(skala 6:1)
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Rozdzia ł  1 -  Wymiar y  i  umiejscowienie

1.2 Paski magnetyczne

1.2.1 3-ścieżkowy

Tablica wymiarów

Schemat

Wysokość Szerokość Margines od brzegu

12.70 [mm] 100% 4.50 [mm] 

12.70 mm

4.50 mm

12.70 mm

4.50 mm

12.70 mm

4.50 mm

12.70 mm

4.50 mm

Notatki

W pliku produkcyjnym pasek magnetyczny powinien występować tylko w formie wektorowej  
z wypełnieniem kolorem dodatkowym/spotowym i posiadać włączoną opcję nadruku. Zakazuje się 
spłaszczania symulacji paska magnetycznego wraz z tłem do formy bitmapowej (nie dotyczy atrapy 
paska magnetycznego). Ponadto, pasek nie może być przebity przez wcięcie lub otwory.
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Paski  magnet yczne

1.2.2 2-ścieżkowy

Tablica wymiarów

Schemat

Wysokość Szerokość Margines od brzegu

8.40 [mm] 100% 4.50 [mm] 

8.40 mm

4.50 mm

4.50 mm

8.40 mm

8.40 mm

4.50 mm

4.50 mm

8.40 mm

Notatki

W pliku produkcyjnym pasek magnetyczny powinien występować tylko w formie wektorowej  
z wypełnieniem kolorem dodatkowym/spotowym i posiadać włączoną opcję nadruku. Zakazuje się 
spłaszczania symulacji paska magnetycznego wraz z tłem do formy bitmapowej (nie dotyczy atrapy 
paska magnetycznego). Ponadto, pasek nie może być przebity przez wcięcie lub otwory.
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Wymagania

Rozdział 2
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Wymagania podstawowe

2.1 Wymagania podstawowe

2.1.1 Ogólne

Aby plik mógł zostać użyty do produkcji kart plastikowych musi zostać przygotowany jako kompozytowy 
(nieseparowany) plik postscriptowy, taki jak .PDF (typ preferowany) w wersji 1.4 - 1.6 lub alternatywnie 
.PS i .EPS.

Ze względu na możliwość wystąpienia różnic w wynikach silników renderujących różnych wersji 
oprogramowania, nasza firma nie akceptuje otwartych plików produkcyjnych (np. .AI, .INDD, .CDR, 
etc.), dlatego też eksportowanie do formy postscriptowej jest obowiązkowe. Niemniej jednak, możemy 
oczekiwać dostarczenia plików otwartych w szczególnych sytuacjach (np. wprowadzenie poprawek).

2.1.2 Inne

Każda ze stron projektu musi zostać osadzona na osobnych stronach dokumentu lub w osobnych 
plikach. Całość projektu musi zostać wyśrodkowana względem wysokości i szerokości dokumentu (patrz 
sekcja 2.2.3 „Osobna strona dokumentu” ) oraz muszą zostać osadzone znaczniki cięcia (niewymagane 
przy poprawnym ustawieniu TrimBox). Projekt musi zostać przygotowany w skali 1:1 przy zachowaniu 
ustalonych wymiarów (rozdział 1 „Wymiary i umiejscowienie”, sekcje 1.1.1 — 1.2.2). Wszystkie wykrojniki 
kart dostępne są do pobrania pod adresem https://www.qartis.pl/pl/produkty/szablony/.

2.1.3 Kolory i obiekty

Wartości kolorystyczne obrazów i obiektów wektorowych muszą być przygotowane w palecie CMYK 
i/lub kolorach dodatkowych. Nie zaleca się stosowania Grayscale, gdyż może to doprowadzić do 
niekontrolowanego rozbarwienia do wartości CMYK. Maksymalne pokrycie farbą (TAC) nie powinno 
przekraczać 320%.

Profile ICC nie powinny być osadzone w dokumencie - w przypadku ich wystąpienia zostaną usunięte 
w początkowych procesach przetwarzania pliku. Prosimy o używanie profili ICC tylko w celach 
symulacyjnych lub konwersyjnych. Sugerowany profil symulacyjny ICC to ISO Coated v2 / FOGRA Coated 
39L.

Obrazy bitmapowe powinny być przygotowane w rozdzielczości optymalnej 300 PPI, przy użyciu 
kompresji LZW, ZIP lub JPEG2000. Zwykła kompresja JPEG jest dopuszczalna, jednak jakość może być 
niższa ze względu na użycie algorytmu kompresji stratnej i pojawią się artefakty (patrz Rysunek 1). 

Prosimy o nie używanie interaktywnych elementów formularzy w plikach produkcyjnych.

kompresja

JPEG
(zoom 250%)

kompresja

LZW
(zoom 250%)

Rysunek 1 Porównanie wyników kompresji JPEG i LZW. Zwróć uwagę na występujące bloki artefaktów w kompresji JPEG (przybliż obraz, jeśli nie widoczne).

https://www.qartis.pl/pl/produkty/szablony/
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Rozdzia ł  2 -  Wymagania

2.1.4 Elementy dodatkowe

Elementy projektu takie jak hotstamp, personalizacja, pola zastępcze (wraz z kodami kreskowymi), 
panele podpisu, paski magnetyczny, kształty wykrojnika, itd. muszą być ustawione w pliku  
w określonych miejscach i używać koloru dodatkowego z włączoną opcją nadruku wypełnienia i obrysu. 
Wszystkie te elementy powinny być zawsze przedstawione w formie wektorowej. Jeśli nie jest to 
możliwe prosimy o przygotowanie ich na osobnych stronach dokumentu w postaci bitmapowej - przed 
akceptacją pliku będą musiały zostać zweryfikowane przez nasze studio DTP.

Hotstamp

W przypadku pozycjonowania hotstampu należy zachować odległości 1.00 [mm] od krótkiego boku 
karty oraz 4.00 [mm] od długiego boku karty. 

Ponadto, obiekt hotstampowy musi być przygotowany  
w formie wektorowej jako obiekt złożony wyjściowy, 
tzn. nie może być maskowany ani warstwowany 
(przykrywany, np. kolorem tła) lecz przycięty do 
końcowego wymiaru i kształtu. 

Powinno doprowadzić się do sytuacji, w której hotstamp 
stanowi jeden obiekt złożony, natomiast nie jest błędem 
pozostawienie obiektów osobnymi, jeśli ich kształty się 
nie pokrywają.

Wykrojnik

Kształty wykrojnika muszą być przygotowane w formie wektorowej z obwódką - w tym rozumieniu, 
obwódka (stroke) rozwinięta do kształtu złożonego z wypełnieniem będzie uważana za błąd. Ponadto, 
należy zwrócić uwagę, aby podczas projektowania obwódka wyrównana była do środka (nie do 
wewnątrz lub na zewnątrz obrysu).

Rysunek 2 Po lewej stronie znajdują się cztery obiekty, kolejność 
warstw od dołu zgodnie z numerem obiektu, przy czym 
1 i 3 wypełnione są kolorem hotstampowym, a 2 i 4 
kolorem białym. Jest to błędne przygotowanie obiektu 
hotstampowego. Aby mógł zostać użyty, obiekt 2 musi 
zostać odjęty od obiektu 1, a obiekt 4 od obiektu 3.
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Wymagania u łożenia graf icznego

2.1.5 Nadruk / overprint

W naszym procesie produkcyjnym wszystkie właściwości nadruku ustalane są w oparciu o metodę  
„z pliku”. Oznacza to, że właściwości te muszą zostać ustalone jeszcze w fazie procesu projektowania. 
Zastrzegamy sobie jednak prawo do zmiany tych ustawień w sytuacjach stwierdzenia niezgodności 
ze wzorem dostarczonym przez klienta lub w sytuacjach wynikających z procesu technologicznego 
(np. bardzo drobne obiekty, które mogłyby okazać się nieczytelne lub niewidoczne w przypadku 
niezastosowania nadruku).

W celu uzyskania więcej informacji odnośnie nadruku i jak poprawnie go ustalić, patrz Rozdział 3 
„Zalecenia”, sekcja 3.2.1 „Aplikacja nadruku”.

2.2 Wymagania ułożenia graficznego

2.2.1 Aplikacja spadu

Tła (obiekty i wypełnienia) oraz elementy projektu graficznego występujące bezpośrednio przy liniach 
cięcia muszą być przedłużone do strefy spadu, celem zabezpieczenia produktu końcowego podczas 
wycinania.
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Rozdzia ł  2 -  Wymagania

2.2.3 Osobna strona dokumentu

Wymaganym jest pozycjonowanie każdej ze stron karty na osobnych stronach dokumentu. Należy 
również zwrócić uwagę na wyśrodkowanie projektu względem wysokości i szerokości strony 
dokumentu.

2.2.2 Pozycjonowanie treści

Warstwy tekstowe i inne formy treści nie mogą być pozycjonowane bezpośrednio przy liniach cięcia. 
Zaleca się ustawienie takich elementów w odstępie przynajmniej 1.50 [mm] od ramki wykrojnika.
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Wymagania podstawowe

2.2.4 Zastosowanie tła dla kluczyków

Dla tła wariantów kart z kluczykiem zalecamy stosowanie jednostajnych wypełnień lub zdjęć 
kadrowanych z uwzględnieniem obrysu wykrojnika. Stosowanie „twardych” odcięć nie jest zalecane ze 
względu na dopuszczalne odsunięcia wykrojnika - oznacza to, że część obrazu tła danego segmentu 
może pojawić się na przyległym elemencie karty.
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Rozdzia ł  2 -  Wymagania

2.3 Przygotowanie pliku - plastik nietypowy

2.3.1 Wprowadzenie

Jeśli projekt wymaga, aby krawędź karty miała określony kolor, możliwym jest osiągnięcie takiego efektu 
poprzez drukowanie na barwionym plastiku. 

Poza standardowymi białymi oraz barwionymi arkuszami plastikowymi, możliwe jest również 
drukowanie na plastiku przezroczystym. Druk na takim surowcu daje nam dodatkowe możliwości. 
Na przykład, ponieważ nasze karty powstają poprzez łączenie dwóch arkuszy, możliwym jest druk 
pomiędzy nimi dzięki czemu można osiągnąć efekt głębi z maksymalnie 3 poziomami (patrz Rysunek 3).

2.3.2 Wykonanie

Podstawowe zasady dla druku na plastiku nietypowym są takie same jak w przypadku plastiku 
standardowego, aczkolwiek pojawiają się dodatkowe wymagania w zależności od rodzaju plastiku.

W przypadku plastiku przezroczystego należy pamiętać, że gdy dwie strony karty mają utrzymywać 
pewien wspólny kształt, tło/podkład muszą być odbite lustrzanie w stosunku do siebie.

Ponadto, ważnym jest pamiętanie, iż farby offsetowe nie są kryjące. Oznacza to, że pod powierzchnią 
z kolorem musi zostać zaaplikowany biały poddruk. W praktyce taki poddruk to kształt, który nie ma 
być transparentny lub zabarwiony kolorem plastiku. Taki obiekt musi być przygotowany w formie 
wektorowej.

W przypadku druku na kolorowym plastiku oraz druku na folii również obowiązuje biały poddruk. 
Ponadto należy założyć dodatkową ramkę przedłużającą wypełnienie obiektu, wychodzącą poza kształt 
obiektu, tak aby biały poddruk nie był widoczny spod kolorowych elementów (patrz Rysunek 4).

założony kształtwypełnienie

grafika - RS

poziom 3, biały podkład - VS i RS

poziom 3, grafika - VS

plastik transparentny
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Rysunek 3 Kolejność warstw dla karty transparentnej z trzema poziomami.

Rysunek 4 Przykład trappingu dla czarnego 
podłoża.
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Dostarczenie plików

2.4 Dostarczenie plików

2.4.1 Dostępne metody

Uznajemy różne sposoby dostarczenia plików produkcyjnych:

 } e-mail, bezpośrednio do wyznaczonego reprezentanta Działu Sprzedaży,

 } pocztą lub kurierem, w formie CD lub DVD, przesyłka na adres siedziby firmy,

 } przez File Transfer Protocol (FTP), po wcześniejszym uzyskaniu informacji autoryzacyjnych 
składających się z nazwy użytkownika i hasła (adres FTP: ftp://77.252.139.249),

 } przez usługi typu File Storage, na przykład: WeTransfer, GoogleDrive, DropBox, SkyDrive, itp. Należy 
mieć jednak na uwadze, że usługi tego typu pozostawiają plik dostępnym przez określoną ilość czasu. 
Po przekroczeniu danego terminu plik może nie być w dalszym ciągu dostępny online.

2.4.2 Rodzaje plików

Akceptowane rodzaje plików:

 } PDF (preferowany)

 } PS

 } EPS

Odrzucane rodzaje plików, nie nadające się do druku:

 } pliki pakietu MS Office i oprogramowania alternatywnego,

 } skany i zdjęcia istniejących kart,

 } pliki używające tylko palety RGB lub kolorów indeksowanych (BMP, PNG, GIF, itp.).

Akceptowane zależnie od zawartości lub na prośbę firmy:

 } otwarte pliki projektowe (PSD, CDR, AI, INDD, itp.),

 } spłaszczone kompozytowe obrazy CMYK (JPEG, TIFF, etc.).

2.4.3 Konwencja nazewnictwa

W przypadku zamówień z występującymi wieloma mutacjami, prosimy o opisywanie docelowych plików 
produkcyjnych w zgodzie z nazwami mutacji przedstawionymi w zamówieniu lub dostarczenie pliku 
tekstowego określającego korelacje między nazwami plików a mutacjami.

Ponadto, w przypadku dokonywania poprawek w plikach, prosimy o dodanie prefiksów lub sufiksów 
zawierających kolejny numer poprawki w nazwie pliku, np. „NAZWAPLIKU_poprawka1.pdf” lub „pop01_
NAZWAPLIKU.pdf”, itp.

Nazwy	plików	nie	powinny	zawierać	znaków	diakrytycznych	i	akcentowych.
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Zalecenia

Rozdział 3
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Oprogramowanie

3.1 Oprogramowanie

3.1.1 Wybór oprogramowania

Ze względu na to, że język Postscript, o który opiera się większość procesów druku, został stworzony 
przez Adobe System Inc., zalecamy używania oprogramowania tej firmy, gdyż jest to najłatwiejszy 
sposób utrzymania kompatybilności ze standardami PS. Nie jest to jednak w żaden sposób wymóg lub 
preferencja naszej firmy, gdyż każdy plik musi zostać zapisany do formy postscriptowej i zweryfikowany, 
niezależnie od narzędzia, którego użyto do wygenerowania pliku.

Należy jednak zwrócić uwagę, że każde oprogramowanie ma swoje konkretne przeznaczenie  
i niekoniecznie jest optymalne do tworzenia poprawnych plików przeznaczonych do druku, wliczając  
w to również oprogramowanie firmy Adobe. Dla przykładu, najczęstszym błędem jest używanie Adobe 
Photoshop w trybie zapisu do PDF z uwzględnieniem elementów wektorowych. Wynikowo otrzymuje 
się nie obiekt wektorowy z typowymi właściwościami, lecz obraz bitmapowy maskowany obiektem 
wektorowym, co jest zupełnie innym rodzajem obiektu. Ze względu na to, efektywne wprowadzenie 
trappingu może stać się niemożliwe, co skutkuje obniżeniem jakości wydruku lub w określonych 
przypadkach uniemożliwia poprawny wydruk. Z tego powodu, zalecamy używania oprogramowania  
z natywnym wsparciem obiektów wektorowych i umożliwiającego zapis do PDF zgodnie ze standardem, 
takiego jak Illustrator lub InDesign.

3.1.2 Efekty i filtry specyficzne dla oprogramowania

Szeroka gama problemów i błędów pojawiających się w procesie rastrowania występuje ze względu na 
różnice w sposobie interpretacji właściwości obiektów zawartych w pliku. Elementy takie jak filtry (np. 
cienie w Adobe Illustrator), przezroczystości (szczególnie przejścia gradientowe), sposoby mieszania 
warstw, itp. są bardzo skomplikowane w strukturze na poziomie technologicznym, oraz ich opis może 
się różnić między wersjami oprogramowania, z tego względu ich poprawna implementacja i planaryzacja 
w procesie RIP jest utrudniona. Używanie takich elementów w trybie natywnym może doprowadzić do 
błędów, zaczynając od wystąpienie artefaktów wizualnych, przez zanikanie obiektu w ogóle, kończąc na 
niemożliwości postępowania procesu wywoławczego.

Ze względu na to, zaleca się spłaszczanie wspomnianych obiektów do jednej bitmapy, połączonej z tłem 
(jeśli zezwala na to projekt). Jest to najlepszy sposób zabezpieczenia wizualnej integralności projektu, 
tym samym wyłączając możliwość nieoczekiwanych lub trudnych do wykrycia błędów.

Ponadto, zalecamy zachowywanie dwóch wersji plików - faktyczny otwarty plik projektowy służący 
ewentualnym zmianom i wynikowy plik zoptymalizowany dla druku.
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Rozdzia ł  3 -  Zalecenia

3.2 Kolory

3.2.1 Aplikacja nadruku

Rozumienie i poprawne aplikowanie właściwości nadruku 
dla obiektów i warstw jest często podstawą poprawności 
pliku produkcyjnego. Może to zostać użyte do zapewnienia 
poprawnej czytelności i prezentacji treści.

Przy nadrukowywaniu ważnym jest, aby pamiętać, że 
używanie nadruku czarnego wypełnienia na zróżnicowanym 
kolorystycznie tle może doprowadzić do uzyskania różnych 
odmian czerni (patrz Rysunek 5). Jest to spowodowane niskim 
poziomem krycia czarnej farby w procesie druku offsetowego. 
Nie musi to być specjalnie zauważalne dla drobnych obiektów, gdyż postały kontrast optyczny będzie 
zbyt niski, powodując rozproszenie zróżnicowania barwy. W innych przypadkach (duże obiekty, grube 
czcionki) zaleca się używanie kombinacji 4 farb. Więcej na ten temat w sekcji 3.2.2 „Głęboka czerń” tego 
rozdziału.

Choć preferujemy, aby nadruk był ustalony w procesie projektowym, w pewnych przypadkach 
zastrzegamy sobie prawo do zmian tych właściwości celem dostosowania pliku do możliwości 
produkcyjnych i uzyskania poprawnego efektu końcowego.

3.2.2 Głęboka czerń

Ze względu na niski poziom krycia czarnej farby w procesie 
offsetowym, zaleca się stosowanie określonych metod celem 
uzyskania efektu głębokiej czerni.

Jedną z metod jest użycie wartości „Rich K” przedstawionych 
w Tabeli 1 po prawej stronie. Oparto ją o użycie wartości 
CMYK i jest to sugerowane rozwiązanie, gdy w projekcie 
używane są również inne obiekty wykorzystujące wartości 
CMYK.

Inna metoda polega na wielokrotnym pokryciu arkusza czarną farbą. Generalnie ten scenariusz polega 
na nałożeniu kolejnych warstw czarnej farby na siebie, uzyskując o wiele bardziej spójną barwę czerni. 
Taka metoda sugerowana jest, gdy w projekcie występuje tylko kolor czarny.

Prosimy mieć na uwadze, iż te dwie metody różnią się między sobą w całościowych kosztach produkcji, 
tak więc użycie konkretnej metody powinno zostać najpierw skonsultowane i zweryfikowane przez 
naszą firmę. Ponadto, obydwie metody sugeruje się do użycia, gdzie czarny kolor oparty jest o wartość 
100% i nie występuje tonowanie tego koloru.
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Rysunek	5 Symulacja nadruku koloru czarnego na 
zróżnicowanym kolorystycznie podłożu.

Tabela 1 Porównanie zwykłego czarnego i „Rich K”.



25Q A R T I S S . A . — S P E C Y F I K A C J A T E C H N O L O G I C Z N A P R Z Y G O T O W A N I A P L I K Ó W P R O D U K C Y J N Y C H D L A K A R T P L A S T I K O W Y C H

Obiek t y

3.3 Obiekty

3.3.1 Obiekty wektorowe czy bitmapy?

Ważnym jest, aby wiedzieć jak poprawnie równoważyć użycie rodzajów obiektów. W pewnych 
przypadkach bardziej sensownym rozwiązaniem jest użycie określonego rodzaju niż innego. Często 
opiera się to o zasadę mówiącą, iż obiekty wektorowe w procesie rastrowania oferują bardziej wyraźną 
i ostrą krawędź, w porównaniu z obiektami bitmapowymi. Jest to spowodowane różnicą w sposobie 
rastrowania tych obiektów. W naszej firmie preferujemy jednak segregację treści na dwie kategorie: 
treść konsekwencyjną i niekonsekwencyjną.

Pierwsza kategoria składa się z treści ważnych z punktu widzenia produktu, takich jak logotypy, znaki 
handlowe, teksty i zabezpieczenia. Te treści powinny być zawsze przygotowane w formie obiektów 
wektorowych i warstw tekstowych. Dzięki temu zabezpiecza się czytelność i kształt obiektów.  
W przypadku obiektów o naturze vexelowej zaleca się nadanie maski wektorowej.

Do drugiej kategorii zaliczamy tła i dodatkowe wypełnienia. W przypadku tych treści pole do 
interpretacji jest o wiele szersze wraz z możliwościami decyzyjnymi. Czy obiekt powinien wystąpić  
w postaci wektorowej czy bitmapowej zależne jest głównie od jego przeznaczenia i natury elementu 
(np. w większości przypadków nie da się w racjonalny sposób przekonwertować zdjęcia do postaci 
wektorowej).

Należy również pamiętać, że każdy obiekt tworzy osobną warstwę, która musi zostać splanaryzowana 
(inaczej „spłaszczona”) podczas procesów RIP. Im więcej powstałych warstw, tym więcej czasu 
potrzeba aby przetworzyć plik. Z tego względu ilość warstw i punktów kotwicowych powinna być 
optymalizowana. W jaki sposób to osiągnąć?

Przykład poniżej (patrz Rysunek 6) po lewej przedstawia 9 hektagonów o różnej grubości obrysu, co 
równa się dziewięciu osobnym warstwom. Gdybyśmy powielili te obiekty 50 razy, na przykład celem 
stworzenia tła, osiągnęlibyśmy 450 warstw. Aby je zoptymalizować powinniśmy rozwinąć obrysy 
obiektów i połączyć wszystkie powstałe obiekty, celem uzyskania jednej warstwy (przykład na dole po 
prawej). Takie rozwiązanie jest możliwe w przypadku, gdy obiekty końcowe mają posiadać ten sam kolor 
wypełnienia i taką samą kolejność warstw, w której warstwy nie są przełożone obiektami z poza grupy 
(po złączeniu obiekty utrzymują jedną i tą samą pozycję w stosie warstw).

obrys wektorów i punkty kotwicowe

Rysunek 6 Wielowarstwowy (po lewej) i jednowarstwowy (po prawej) obiekt. Więcej punktów kotwicowych istnieje na obiekcie jednowarstwowym, jednak składa się 
on z tylko jednej warstwy, dzięki czemu jest lepiej zoptymalizowany dla procesu RIP.
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3.3.2 Cienkie linie i obiekty

Jak napisano wcześniej, każdy plik i obraz przeznaczony do druku musi przejść przez proces 
rastrowania, podczas którego zostaje rozseparowany do kanałów w formie ustawionych punktów 
rastrowych, występujących w określonych odsunięciach od siebie, co jest kontrolowane przez liniaturę 
i rozdzielczość naświetlania. Ze względu na to może dojść do sytuacji, w której bardzo cienkie tintowane 
linie wyglądają na poszarpane lub nie w pełni wydrukowane. W naszej firmie nazywamy to „przeskokiem 
rastra”. Spowodowane jest to takim ułożeniem grafiki, w którym przebiega ona między pozycjami 
punktów rastrowych, przez choć częściowo nie „zawłaszcza” punktu rastrowego.

Nie istnieje konkretny sposób, aby w pełni pozbyć się efektu poszarpania cienkich linii, jednak istnieją 
metody, aby minimalizować ten efekt. Zalecamy używanie obrysów i szerokości nie mniejszych niż  
0.75 [pt] (około 0.26 [mm]). Należy pamiętać, że tyczy się to sytuacji, w której stosujemy wartości 
tintowe kolorów - obiekty z wypełnieniem 100% są osiągalne już przy grubości 0.10 [pt].

Innym sposobem jest dodanie większej ilości kolorów do cienkich obiektów. Na przykład, zamiast 
używania tylko czarnej tinty należałoby zastosować rozwiązanie z czterema wartościami, które 
imitowałyby szary kolor. W tym przypadku brak punktu z danego koloru zostałby uzupełniony rastrem  
z innej separacji. Takie rozwiązanie nie zawsze jest możliwe i zależy od osiągalności określonej barwy.

Kolejnym rozwiązaniem jest również konwersja cienkich linii na postać bitmapową. W takim przypadku 
raster powstaje w inny sposób (patrz Rysunek 8), gdyż procesy RIP dla bitmap starają się kompensować 
brakujące punkty poprzez nadawanie mniejszych punktów uzupełniających (zjawisko podobne do anti-
aliasingu). Należy jednak pamiętać o zapisie pliku przy użyciu kompresji bezstratnej. Nie zaleca się 
stosowania tej metody w przypadku treści tekstowych i obiektów położonych bardzo blisko siebie.

Szczególną sytuację stanowią również gilosze i inne elementy zabezpieczające. W tym przypadku 
obiekty powinny być zawsze przygotowane w postaci wektorowej ze 100% wartością danego koloru (z 
kolorów podstawowych lub standaryzowanych, np. PANTONE® lub HKS®).

Rysunek	7 Symulacja przybliżenia punktów rastrowych. Wydruk po lewej 
prezentujący węższy obiekt będzie poszarpany oraz będzie się 
wydawał jaśniejszy niż zakładano ze względu na „przeskok rastra”. 
Wydruk po prawej przedstawia szerszy obiekt - w tym przypadku 
powstały obraz będzie gładszy.

Rysunek 8 Symulacja punktów rastrowych dla obiektu wektorowego (po lewej) 
i bitmapowego (po prawej).
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Obiek t y

3.3.3 Warstwy tekstowe

W produkcji wykorzystany może zostać każdy styl czcionki. Zaleca się nie zamieniania warstw 
tekstowych na postać faktycznych obiektów wektorowych. Powód jest taki sam jak wyjaśniony przykład 
w sekcji 3.3.1 „Obiekty wektorowe i bitmapy”. Należy jednak pamiętać, że chociaż subset czcionki musi być 
osadzony w pliku. Ponadto, nie zaleca się stosowania wielkości czcionki poniżej 5 punktów.

Z tego samego powodu co w sekcji 3.3.2 „Cienkie linie i obiekty”, nie zaleca się stosowania jasnych 
tint dla warstw tekstowych, w szczególności dla bardzo wąskich stylów czcionek i tekstów o niskiej 
wielkości czcionki. Znaki liter, które są o wiele bardziej skomplikowane niż zwykłe linie, mogą 
zostać zniekształcone przez punkty rastrowe do stopnia, w którym obserwator nie będzie w stanie 
ich rozpoznać i odczytać. Z tego powodu, dla tekstów poniżej 12 punktów zaleca się stosowania 
przynajmniej normalnego stylu czcionki i przynajmniej jednego 100% koloru dominującego w celu 
zabezpieczenia kształtu każdego znaku.

Zalecenie to odnosi się do małych i cienkich warstw tekstowych. Im większa czcionka tym mniej 
widoczne będą poszarpane krawędzie i zniekształcenie czcionki, dlatego opisane tu rozwiązanie nie 
musi być stosowane do akapitów z dużymi napisami.

Rysunek	9 Porównanie symulacji przybliżenia bardzo 
drobnego i cienkiego napisu w ok. 20% tincie  
i tego samego obiektu z dodatkowym kolorem.  
Jak widać w górnej części obrazka, litery mogą nie 
być czytelne.

Rysunek	10 Porównanie symulacji przybliżenia bardzo 
drobnego, ale grubszego napisu w ok. 20% tincie 
i tego samego obiektu z dodatkowym kolorem. 
Jak widać w górnej części obrazka, pomimo 
dodatkowej grubości, litera w dalszym ciągu może 
być nieczytelna.



28 Q A R T I S S . A . — S P E C Y F I K A C J A T E C H N O L O G I C Z N A P R Z Y G O T O W A N I A P L I K Ó W P R O D U K C Y J N Y C H D L A K A R T P L A S T I K O W Y C H

Rozdział 4

Informacje  
dodatkowe
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Zakres odpowiedzialności

4.1 Zakres odpowiedzialności

Prosimy o pamiętanie, że firma Qartis bierze odpowiedzialność za proces technologiczny, nie bierze 
jednak odpowiedzialności za sposób w jaki przygotowane zostały pliki produkcyjne przez firmę 
zewnętrzną oraz do jakiego stopnia są one zgodne ze specyfikacją.

Niestosowanie się do wymagań i zaleceń zawartych w specyfikacji może doprowadzić do sytuacji, 
w której pliki produkcyjne okażą się nie do użytku w kwestii oczekiwanej jakości wydruku i/lub poza 
punktem naprawy przez studio DTP, a co za tym idzie poprawny wydruk nie będzie możliwy. Jeśli 
życzeniem klienta będzie poprawa plików przez naszą firmę, studio będzie musiało najpierw ocenić pliki 
oraz zdecydować czy i do jakiego poziomu wymagane poprawki będą mogły zostać zaimplementowane, 
w oparciu o dostępne zasoby - dotyczy to zarówno poprawek technologicznych, jak i zmian w treści 
projektu.

Ponadto, proces technologiczny może wymagać zmiany w przypadku niepomyślnej korelacji między 
wstępnymi założeniami zamówienia i plikami produkcyjnymi.



4.2 Lista kontrolna dla grafika/agencji

Wymiary

 { poprawność formatu 

 { aplikacja spadu

 { zachowanie odległości wykrojnika

 { zachowanie odległości i wymiarów paska 
magnetycznego

Ustawienie

 { strony karty na osobnych stronach

 {  wyśrodkowanie względem strony

 {  nadanie znaczników cięcia / wykrojnika

Kolory i obiekty

 { konwersja do CMYK

 { konwersja do PMS® / HKS® / innych

 { poprawność oznaczenia elementów 
dodatkowych

 {  brak rozbarwień do CMYK elementów 
niedrukowanych

 {  poprawność nadruku (overprint)

 { sprawdzenie profili ICC

 {  poprawność rozdzielczości obrazów

 {  bezstratna metoda kompresji

 {  brak elementów formularzowych

Warstwy tekstowe

 { czcionka osadzona w dokumencie

 {  poprawność rozmiaru czcionki

Optymalizacja

 { rozważenie wektor-bitmapa

 {  uproszczenie filtrów i efektów

 { spłaszczenie przezroczystości

 {  rastrowanie z tłem

 {  redukcja ilości warstw

Zachowanie jakości

 {  proofreading (sprawdzenie treści)

 {  zabezpieczenie cienkich obiektów i warstw 
tekstowych

 {  logotypy w formie wektorowej

 {  określenie poziomu czerni

Nazwa projektu
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